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Auf der Grundlage der DIGINEXT-
Forschungsphase wurden folgende
digitale Anforderungen ermittelt:

Grundlegende digitale
Kompetenz: Viele Bewohner:innen
landlicher Gebiete, insbesondere
Senior:innen, bendtigen Schulungen in
grundlegenden Fertigkeiten wie der
Nutzung von Smartphones, Computern
und der Navigation im Internet.

Online-Behdrdendienste: Es
besteht ein weit verbreiteter Bedarf an
Kompetenzen im Umgang mit E-
Government-Plattformen und Online-
Banking-Diensten.

Digitale Kommunikationsmittel:
Kenntnisse in der Nutzung von sozialen
Medien, E-Mail und
Videokonferenzplattformen werden fur
die soziale Inklusion und die Arbeit im
Homeoffice immer wichtiger.

DIGITALER
SCHULUNGSBEDARF

Bewusstsein fir Cybersicherheit:
Schulungen zur Erkennung von Online-
Bedrohungen, zum Schutz
personenbezogener Daten und zur
sicheren Internetnutzung sind von
entscheidender Bedeutung.

Fortgeschrittene digitale
Kompetenzen: Fir Manager:innen und
Multiplikator:innen lokaler
Aktionsgruppen (LAG) sind
Kompetenzen in den Bereichen
Projektmanagement-Software, digitales
Marketing und Datenanalyse-Tools
erforderlich.

Kulturmanagement im digitalen
Zeitalter: LAGs und
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Kulturorganisationen benétigen
Kompetenzen, um kulturelle
Veranstaltungen, Kulturerbestatten und
lokale Traditionen digital zu bewerben
und zu verwalten.

Erstellung digitaler Inhalte: Die
Fahigkeit, digitale Inhalte fur die
Forderung und Erhaltung der Kultur zu
erstellen und zu verwalten, wird immer
wichtiger.

Gemall dem DIGINEXT-Vorschlag
und der zu Beginn des Projekts
durchgefuihrten Forschungsphase
werden die folgenden 5 berufliche
Bereiche vorgeschlagen:

1. Digitale Kompetenz und
kritisches Denken: Basierend auf
dem Rahmenwerk fir digitale
Kompetenzen fur Blrger:innen
umfasst dieser Bereich wesentliche
Fahigkeiten wie das Durchsuchen,
Filtern, Bewerten, Verwalten und
Interagieren mit digitalen Inhalten.
Die Lernenden entwickeln die
kritischen Denkfahigkeiten, die fur
eine effektive Navigation in der
digitalen Landschaft erforderlich
sind.

2. Digitale 6ffentliche Dienste und
Finanzen: In Ubereinstimmung mit
den Zielen der Digitalen Dekade
2030 fluhrt dieses Modul die
Lernenden in wichtige digitale
offentliche Dienste, die Bedeutung

BERUFSFELD

der Teilnahme an e-demokratischen
Prozessen sowie die Einrichtung
und Sicherheit digitaler Identitaten
ein. Es vermittelt auch
grundlegende Kenntnisse uber E-
Banking und E-Commerce, wobei
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der Schwerpunkt auf der Erkennung
und Vermeidung von Betrug liegt.

3. E-Health: In diesem Bereich
werden die Lernenden beféhigt,
Gesundheitsinformationen aus
elektronischen Quellen zu suchen,
zu finden, zu verstehen und
anzuwenden. Durch die
Verbesserung ihrer digitalen
Gesundheitskompetenz werden die
Teilnehmenden besser in der Lage
sein, gesundheitsbezogene
Probleme mit digitalen Tools und
Ressourcen anzugehen und zu
I6sen.

4. Digitale Nachhaltigkeit: Dieser
Bereich beleuchtet die
Umweltauswirkungen und den
Energieverbrauch digitaler Gerate.
Er betont die Rolle digitaler
Technologien bei der Férderung
von Nachhaltigkeit und der griinen
Wende und stellt sicher, dass die
Lernenden verstehen, wie sie ihre
Gerate auf umweltfreundliche
Weise nutzen kénnen.

5. Digitales Engagementin
landlichen Gebieten: Mit
Schwerpunkt auf der Einbindung
der lokalen Gemeinschaft vermittelt
dieser Bereich den Lernenden, wie
sie sich vernetzen, Uber lokale
kulturelle Veranstaltungen auf dem
Laufenden bleiben und sich an
Schulungssystemen beteiligen
kénnen. Der Beitrag der lokalen
Aktionsgruppen (LAGs) wird als
wichtige Ressource fir
gemeinschaftsbasiertes Lernen und
Entwicklung hervorgehoben.
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AUSWAHL DES EQR

(EUROPAISCHER
QUALIFIKATIONSRAHMEN)

Stufe 4 — Lernergebnisse

Wissen: Faktisches und
theoretisches Wissen in einem breiten
Kontext innerhalb eines Arbeits- oder
Studienbereichs.

Féahigkeiten: Eine Reihe von
kognitiven und praktischen Fahigkeiten,
die erforderlich sind, um Lésungen far
spezifische Probleme in einem Arbeits-
oder Lernbereich zu finden.

Verantwortung und
Selbststandigkeit: Selbstmanagement
innerhalb der Leitlinien von Arbeits-
oder Studienkontexten, die in der Regel
vorhersehbar sind, aber Anderungen
unterliegen; Uberwachung der
Routinearbeit anderer, Ubernahme
einer gewissen Verantwortung fur die
Bewertung und Verbesserung von
Arbeits- oder Studienaktivitaten.

AUSWAHL DES NQF

(NATIONALER
QUALIFIKATIONSRAHMEN)

Gemall dem entspricht die
EQF-Stufe 4 der Stufe __ des
Nationalen Kompetenzrahmens fiir die
betreffende gleichwertige Berufsrolle.

KOMPETENZLISTE: EINE
REIHE VON FAHIGKEITEN,
KENNTNISSEN UND
EINSTELLUNGEN

Gemal den Fahigkeiten und
Kompetenzen des DigComp 2.2-
Datensatzes umfasst das DIGINEXT-
Berufsprofil die folgende Liste von
Kompetenzen:

BROWSEN, SUCHEN UND
FILTERN VON DATEN,
INFORMATIONEN UND DIGITALEN
INHALTEN. Informationsbedurfnisse
artikulieren, Daten, Informationen und
Inhalte in digitalen Umgebungen
suchen, darauf zugreifen und zwischen
ihnen navigieren. Personliche
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Suchstrategien erstellen und
aktualisieren.

BEWERTUNG VON DATEN,
INFORMATIONEN UND DIGITALEN
INHALTEN. Die Glaubwirdigkeit und
Zuverlassigkeit von Datenquellen,
Informationen und digitalen Inhalten
analysieren, vergleichen und kritisch
bewerten. Die Daten, Informationen
und digitalen Inhalte analysieren,
interpretieren und kritisch bewerten.

VERWALTUNG VON DATEN,
INFORMATIONEN UND DIGITALEN
INHALTEN. Daten, Informationen und
Inhalte in digitalen Umgebungen
organisieren, speichern und abrufen.
Diese in einer strukturierten Umgebung
organisieren und verarbeiten.

VERWALTUNG DER DIGITALEN
IDENTITAT. Eine oder mehrere digitale
Identitaten erstellen und verwalten, um
den eigenen Ruf schitzen zu kénnen
und mit den Daten umzugehen, die
man Uber verschiedene digitale Tools,
Umgebungen und Dienste erzeugt.

GERATE SCHUTZEN. Geréte und
digitale Inhalte schiitzen und Risiken
und Bedrohungen in digitalen
Umgebungen verstehen.
SicherheitsmalRnahmen kennen und
auf Zuverlassigkeit und Datenschutz
achten.

SCHUTZ PERSONENBEZOGENER
DATEN UND DER PRIVATSPHARE.
Schutz personenbezogener Daten und
der Privatsphare in digitalen
Umgebungen. Verstandnis fur die
Verwendung und Weitergabe
personenbezogener Daten, wobei man
sich selbst und andere vor Schaden
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schitzen kann. Verstandnis dafir, dass
digitale Dienste eine
,Datenschutzerklarung” verwenden, um
Uber die Verwendung
personenbezogener Daten zu
informieren.

BEDARF UND TECHNOLOGISCHE
LOSUNGEN ERKENNE. Bedarfe
einschatzen und digitale Tools und
maogliche technologische Losungen
identifizieren, bewerten, auswahlen und
nutzen, um diese zu lésen. Digitale
Umgebungen an personliche
Bedirfnisse anpassen und
individualisieren (z. B. Barrierefreiheit).

SCHUTZ VON GESUNDHEIT UND
WOHLBEFINDEN. In der Lage sein,
Gesundheitsrisiken und Gefahren fur
das korperliche und psychische
Wohlbefinden bei der Nutzung digitaler
Technologien zu vermeiden. In der
Lage sein, sich selbst und andere vor
mdoglichen Gefahren in digitalen
Umgebungen zu schitzen (z. B.
Cybermobbing). Sich der digitalen
Technologien fur soziales
Wohlbefinden und soziale Inklusion
bewusst sein.

SCHUTZ DER UMWELT. Sich der
Auswirkungen digitaler Technologien
und ihrer Nutzung auf die Umwelt
bewusst sein.

KREATIVER EINSATZ DIGITALER
TECHNOLOGIEN. Digitale Werkzeuge
und Technologien nutzen, um Wissen
zu schaffen und Prozesse und
Produkte zu innovieren. Sich individuell
und kollektiv an kognitiven Prozessen
beteiligen, um konzeptionelle Probleme
und Problemsituationen in digitalen
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Umgebungen zu verstehen und zu
I6sen.

IDENTIFIZIEREN VON LUCKEN IN
DER DIGITALEN KOMPETENZ.
Verstehen, wo die eigene digitale
Kompetenz verbessert oder aktualisiert
werden muss. In der Lage sein, andere
bei der Entwicklung ihrer digitalen
Kompetenz zu unterstlitzen.
Maoglichkeiten zur Selbstentwicklung
suchen und mit der digitalen
Entwicklung Schritt halten.

INTERAKTION DURCH DIGITALE
TECHNOLOGIEN. Interaktion durch
eine Vielzahl digitaler Technologien und
Verstandnis der fUr einen bestimmten
Kontext geeigneten digitalen
Kommunikationsmittel.

AUSTAUSCH DURCH DIGITALE
TECHNOLOGIEN. Daten,
Informationen und digitale Inhalte mit
anderen durch geeignete digitale
Technologien austauschen. Als
Vermittler fungieren, Kenntnisse tber
Referenzierungs- und
Zuordnungspraktiken haben.

BURGER:INNENBETEILIGUNG
DURCH DIGITALE TECHNOLOGIEN.
Sich durch die Nutzung 6ffentlicher und
privater digitaler Dienste an der
Gesellschaft beteiligen. Moglichkeiten
zur Selbstermachtigung und zur
partizipativen Burgerschaft durch
geeignete digitale Technologien
suchen.

ZUSAMMENARBEIT DURCH
DIGITALE TECHNOLOGIEN. Digitale
Werkzeuge und Technologien fur
kollaborative Prozesse und fur die
gemeinsame Konstruktion und
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Erstellung von Daten, Ressourcen und
Wissen nutzen.

Basierend auf den Fahigkeiten und
Kompetenzen der EQR-Stufe 4 im
Datensatz DigComp 2.2 umfasst das
DIGINEXT-Berufsprofil die folgenden
Kompetenzen, Fahigkeiten und
Fertigkeiten:

Durchsuchen, Suchen und Filtern
von Daten, Informationen und
digitalen Inhalten: Fahigkeit, relevante
Informationen aus verschiedenen
digitalen Quellen (z. B.
Suchmaschinen, Online-Datenbanken)
zu identifizieren und darauf
zuzugreifen.

Unabhangig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und zur Losung
klar definierter und nicht routinemagiger

KOMPETENZEINHEITEN Probleme kann ich:
LEGEN FAHIGKEITEN UND _ o
KENNTNISSE EEST ¢ [nformationsbedurfnisse zu

veranschaulichen,

e die Suche nach Daten,
Informationen und Inhalten in
digitalen Umgebungen organisieren,

e beschreiben, wie auf diese Daten,
Informationen und Inhalte
zugegriffen und zwischen ihnen
navigiert werden kann,

e personliche Suchstrategien
organisieren.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 10 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Bewertung von Daten,
Informationen und digitalen Inhalten:
Fahigkeit, die Glaubwurdigkeit,
Genauigkeit und Relevanz von online
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gefundenen Informationen kritisch zu
bewerten.

Unabhangig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und zur Losung
klar definierter und nicht routinemaniger
Probleme kann ich:

¢ die Analyse, den Vergleich und die
Bewertung von Datenquellen,
Informationen und digitalen Inhalten
durchfuhren.

¢ die Analyse, Interpretation und
Bewertung von Daten,
Informationen und digitalen Inhalten
durchfuhren.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 12 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Verwaltung von Daten,
Informationen und digitalen Inhalten:
Kompetenz in der Organisation,
Speicherung und Abfrage von
Informationen und Medien fur eine
effiziente Nutzung (z. B. Verwendung
von Cloud-Speicher, Verwaltung von
Dateien).

Unabhangig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und zur Losung
klar definierter und nicht routinemagiger
Probleme kann ich:

e Informationen, Daten und Inhalte so
organisieren, dass sie leicht
gespeichert und abgerufen werden
kénnen.

e |nformationen, Daten und Inhalte in
einer strukturierten Umgebung
organisieren.
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Siehe Dig.Comp 2.2, S. 14 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Verwaltung der digitalen Identitat
in 6ffentlichen Diensten: Bewusstsein
und Kompetenz beim Schutz
personenbezogener Daten bei der
Nutzung digitaler offentlicher Dienste
sowie bei der sicheren Verwaltung von
elektronischen Ausweisen und digitalen
Signaturen. Eine oder mehrere digitale
Identitaten erstellen und verwalten, um
die eigene Reputation schiitzen zu
kénnen und mit den Daten umzugehen,
die man Uber verschiedene digitale
Tools, Umgebungen und Dienste
erzeugt.

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Bedirfnissen und zur Lésung
klar definierter und nicht routinemaniger
Probleme kann ich:

e eine Vielzahl spezifischer digitaler
Identitaten anzeigen,

e spezifische Mdglichkeiten zum
Schutz meiner Online-Reputation zu
diskutieren,

e Daten bearbeiten, die ich mit
digitalen Tools, Umgebungen oder
Diensten produziere.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 26 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Schutz von Geraten: Gerate und
digitale Inhalte schiitzen und Risiken
und Bedrohungen in digitalen
Umgebungen verstehen.
SicherheitsmalRnahmen kennen und
Zuverlassigkeit und Datenschutz
gebihrend bertcksichtigen.
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Unabhangig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und zur Losung
klar definierter und nicht routinemaniger
Probleme kann ich:

e Malinahmen zum Schutz meiner
Gerate und digitalen Inhalte
organisieren und

e Risiken und Bedrohungen in
digitalen Umgebungen
unterscheiden.

e SicherheitsmaRnahmen
auswahlen.

e Wege zur passenden
Berticksichtigung von
Zuverlassigkeit und Datenschutz
erlautern.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 36 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Schutz personenbezogener Daten
und der Privatsphéare: Schutz
personenbezogener Daten und der
Privatsphare in digitalen Umgebungen.
Verstandnis daftr, wie
personenbezogene Daten verwendet
und weitergegeben werden, wahrend
man sich selbst und andere vor
Schaden schitzen kann. Verstandnis
dafir, dass digitale Dienste eine
,Datenschutzerklarung” verwenden, um
Uber die Verwendung
personenbezogener Daten zu
informieren.

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und zur Losung
klar definierter und nicht routinemafiger
Probleme kann ich:

e Moglichkeiten zum Schutz meiner
personenbezogenen Daten und
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meiner Privatsphare in digitalen
Umgebungen diskutieren und

e Moglichkeiten zur Nutzung und
Weitergabe personenbezogener
Daten zu erértern und mich und
andere vor Schaden zu schiitzen.

e Datenschutzerklarungen dartber
anzugeben, wie personenbezogene
Daten in digitalen Diensten
verwendet werden.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 38 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Bedirfnisse und technologische
Losungen identifizieren. Bedurfnisse
bewerten und digitale Tools und
mdogliche technologische Losungen
identifizieren, bewerten, auswéhlen und
nutzen, um diese zu lésen. Digitale
Umgebungen an persoénliche
Bedirfnisse anpassen und
individualisieren (z. B. Barrierefreiheit).

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Bedirfnissen und zur Lésung
klar definierter und nicht routinemaRiger
Probleme kann ich:

e Bedurfnisse erklaren und

¢ digitale Tools und mégliche
technologische Losungen zur
Erflllung dieser Bedurfnisse
auswahlen

e Madoglichkeiten zur Anpassung und
Individualisierung digitaler
Umgebungen an persoénliche
Bedirfnisse auswahlen.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 45 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.
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Schutz von Gesundheit und
Wohlbefinden: In der Lage sein,
Gesundheitsrisiken und Gefahren fur
das physische und psychische
Wohlbefinden bei der Nutzung digitaler
Technologien zu vermeiden. In der
Lage sein, sich selbst und andere vor
moglichen Gefahren in digitalen
Umgebungen (z. B. Cybermobbing) zu
schutzen. Sich der Bedeutung digitaler
Technologien fur das soziale
Wohlbefinden und die soziale Inklusion
bewusst sein.

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Bedirfnissen und bei der
Losung klar definierter und nicht
routinemaniger Probleme kann ich:

e Erlautern, wie ich Gefahren fir
meine physische und psychische
Gesundheit im Zusammenhang mit
der Nutzung von Technologie
vermeiden kann.

o Moglichkeiten auswahlen, um mich
selbst und andere vor Gefahren in
digitalen Umgebungen zu schiitzen.

¢ digitale Technologien fur soziales
Wohlergehen und Inklusion
diskutieren.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 39 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Umweltschutz: Sich der
Auswirkungen digitaler Technologien
und ihrer Nutzung auf die Umwelt
bewusst sein.

Selbststandig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und bei der
Losung klar definierter und nicht
routinemaniger Probleme kann ich:
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e Modglichkeiten zum Schutz der
Umwelt vor den Auswirkungen
digitaler Technologien und ihrer
Nutzung diskutieren.

Kreative Nutzung digitaler
Technologien: Digitale Werkzeuge
und Technologien nutzen, um Wissen
zu schaffen und Prozesse und
Produkte zu innovieren. Sich individuell
und kollektiv an kognitiven Prozessen
beteiligen, um konzeptionelle Probleme
und Problemsituationen in digitalen
Umgebungen zu verstehen und zu
I6sen.

Unabhangig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und zur Losung
klar definierter und nicht routinemagiger
Probleme kann ich:

¢ digitale Werkzeuge und
Technologien unterscheiden, die
zur Schaffung von Wissen und zur
Innovation von Prozessen und
Produkten eingesetzt werden
koénnen.

e mich individuell und gemeinsam an
kognitiven Prozessen beteiligen, um
konzeptionelle Probleme und
Problemsituationen in digitalen
Umgebungen zu verstehen und zu
l6sen.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 47 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Identifizieren von Licken in der
digitalen Kompetenz: Verstehen, wo
die eigene digitale Kompetenz
verbessert oder aktualisiert werden
muss. Andere bei der Entwicklung ihrer

digitalen Kompetenz unterstitzen
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kénnen. Moglichkeiten zur
Selbstentwicklung suchen und mit der
digitalen Entwicklung Schritt halten.

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und zur Lésung
klar definierter und nicht routinemaRiger
Probleme kann ich:

e diskutieren, wo meine digitalen
Kompetenzen verbessert oder
aktualisiert werden mussen,

e aufzeigen, wie andere bei der
Entwicklung ihrer digitalen
Kompetenz unterstitzt werden
kénnen

e aufzeigen, wo Mdglichkeiten zur
Selbstentwicklung gesucht werden
kénnen und wie man mit der
digitalen Entwicklung Schritt halten
kann.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 49 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Interaktion Uber digitale
Technologien: Fahigkeit, E-Mail,
Messaging-Plattformen und soziale
Netzwerke fur die Kommunikation im
beruflichen Kontext zu nutzen (z. B.
Online-Meetings, Webinare, Tools flur
die Zusammenarbeit). Uber eine
Vielzahl digitaler Technologien zu
interagieren und die fur einen
bestimmten Kontext geeigneten
digitalen Kommunikationsmittel zu
verstehen.

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Beddrfnissen und zur Lésung
klar definierter und nicht routinemaniger
Probleme kann ich:
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e eine Vielzahl digitaler Technologien
fur die Interaktion auswahlen und

e eine Vielzahl geeigneter digitaler
Kommunikationsmittel fir einen
bestimmten Kontext auswéhlen.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 16 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Austausch dber digitale
Technologien: Daten, Informationen
und digitale Inhalte Uber geeignete
digitale Technologien mit anderen
austauschen. Als Vermittler fungieren,
Kenntnisse Uber Referenzierungs- und
Zuordnungspraktiken haben.

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Bedirfnissen und zur Lésung
klar definierter und nicht routinemaRiger
Probleme kann ich:

e geeignete digitale Technologien
zum Teilen von Daten,
Informationen und digitalen Inhalten
einsetzen.

e erklaren, wie man als Vermittler fir
den Austausch von Informationen
und Inhalten mithilfe digitaler
Technologien fungiert,

¢ Veranschaulichung von
Referenzierungs- und
Zuordnungspraktiken.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 17 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Blrger:innengagement durch
digitale Technologien: Durch die
Nutzung offentlicher und privater
digitaler Dienste an der Gesellschaft
teilhaben. Durch geeignete digitale
Technologien Mdglichkeiten zur
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Selbstermachtigung und zu
partizipativem Blrgerengagement
suchen.

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Bedurfnissen und zur Lésung
klar definierter und nicht routinemaRiger
Probleme kann ich:

e digitale Dienste auswahlen, um an
der Gesellschaft teilzunehmen.

e geeignete digitale Technologien
diskutieren, um mich selbst zu
starken und als Birger:in an der
Gesellschaft teilzunehmen.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 19 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Zusammenarbeit durch digitale
Technologien: Digitale Werkzeuge und
Technologien fur kollaborative
Prozesse sowie fur die gemeinsame
Konstruktion und Erstellung von Daten,
Ressourcen und Wissen nutzen.

Unabhéangig, entsprechend meinen
eigenen Bedirfnissen und zur Lésung
klar definierter und nicht routinemaRiger
Probleme kann ich:

e digitale Werkzeuge und
Technologien fur kollaborative
Prozesse auswahlen.

Siehe Dig.Comp 2.2, S. 16 fur
Kenntnisse, Fahigkeiten, Einstellungen
und Lernszenarien.

Das DIGINEXT-Berufsprofil
vermittelt die oben aufgefiihrten
ERGEBNISSE Kompetenzen, Fertigkeiten und
Fahigkeiten durch die Entwicklung von
funf Schulungsmodulen, die den
Berufsfeldern entsprechen.
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Modul 1: Digitale Kompetenz und
kritisches Denken

Vermittlung grundlegender digitaler
Kompetenzen und kritischer
Denkfahigkeiten fur eine effektive
Navigation in der digitalen Landschaft.

Modul 2: Digitale offentliche
Dienste und Finanzen

Die Lernenden werden in wichtige
digitale offentliche Dienste eingefuhrt
und lernen, wie sie ihre Finanzen online
sicher und informiert verwalten kénnen.

Modul 3: E-Health

Verbessern Sie die digitale
Gesundheitskompetenz und beféhigen
Sie die Lernenden,
gesundheitsbezogene Themen mithilfe
digitaler Tools zu verwalten.

Modul 4: Digitale Nachhaltigkeit

Sensibilisierung fir die
Umweltauswirkungen digitaler
Technologien und Forderung
nachhaltiger Praktiken.

Modul 5: Digitale Teilhabe in
landlichen Gebieten

Beféhigung der Lernenden in
landlichen Gebieten, sich in ihren
Gemeinden zu engagieren und auf
digitale Ressourcen fir ihre persoénliche
und berufliche Entwicklung zuzugreifen.

Es wurde ein Quiz mit Multiple-
Choice- und/oder offenen Fragen

BEWERTUNGSKRITERIEN . o :
erstellt, um die spezifischen Kenntnisse
UND -INSTRUMENTE und Fahigkeiten der Nutzer:innen fur

jede Einheit zu bewerten.
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Das Bewertungssystem wird am
Ende jeder Lerneinheit online verfiigbar
sein.

Hier ist der Link zur Bewertung
der Lerneinheit:

ANMERKUNGEN
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